Введение

   
Так много разных профессий, и все они очень интересные... Так кем же стать? Какую профессию выбрать? Такой вопрос дети задают себе уже в начальных классах.

   
Все ли дети так колеблются при выборе профессии? И когда уже надо окончательно ориентироваться?

    
Первые профессии, о которых узнает ребенок, - это профессии родителей и тех людей, с которыми он часто сталкивается в повседневной жизни: воспитатель, врач, продавец, кассир, водитель, диктор телевидения.

С детьми младшего школьного возраста необходимо говорить о том, что на свете есть множество профессий и выбрать свое дело очень трудно. Можно попробовать несколько разных профессий.
Одной из форм профориентационной работы с детьми младшего школьного возраста является дворовая площадка. В последнее время популярность дворовых площадок в нашем городе возрастает. Специфика «дворовой» педагогики в том, что в ней интегрируются различные виды деятельности: на дворовой площадке неформально общаются дети и подростки между собой и со взрослыми, создается атмосфера сопричастности детских интересов и поведения жизни микрорайона, пробуждаются и развиваются интересы и способности каждого ребенка. На летних дворовых площадках дети разных возрастов, играя, познают мир профессий, получают первоначальные знания о профессиях и их важности. 
Мероприятие «На острове Профессий» разработано для проведения на дворовой площадке. Оно проходит в форме квеста. Квест «На острове Профессий» является линейным, где игра построена по цепочке: разгадав одно задание, участники получают следующее, и так до тех пор, пока не пройдут весь маршрут. В процессе прохождения квеста дети знакомятся с профессиями спасателя, цветовода, художника, спортсмена-футболиста.
Формируемые УУД

Предметные УУД:

· дать первоначальное понятие о профессиях;

· познакомить с особенностями профессий.

Личностные УУД:

· основы гражданской идентичности личности в форме осознания «Я» как гражданина России, осознание ответственности человека за общее благополучие;

· основы профессионального выбора.

Регулятивные УУД:

· оценивать правильность выполнения действия на уровне адекватной оценки;

· вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учета характера сделанных ошибок.

Познавательные УУД:

· осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;

· осуществлять синтез как составление целого из частей;

· устанавливать аналогии;

· преобразовывать текстовую информацию в знаково-символическую и рисуночную;

Коммуникативные УУД:

· допускать возможность существования у людей различных точек зрения, в том числе не совпадающих с его собственной;

· формулировать собственное мнение и позицию;

· договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности.
Форма: линейный квест
Место проведения: дворовая (или школьная) площадка

Категория участников: 7-10 лет
Время проведения: точное время прохождения испытаний по сценарию назвать трудно, так как скорость разгадывания тайн и загадок у всех разная.

Оборудование: листы бумаги, ручки, шкатулка с шоколадными монетами, длинная веревка, мягкая игрушка с подсказкой, ватман с изображением футбольных ворот (разрезанный на части), кегли, футбольный мяч.
Этапы:

1. Подготовительный

2. Основной

3. Подведение итогов

Подготовительный этап
Написать записки на разноцветных бумажках  (в каждой из них - подсказка, где искать следующую). Спрятать до начала игры в разных приметных местах. На конечной станции (скамейка во дворе) спрятать «клад» - шкатулку с шоколадными монетами. На каждом этапе детей встречают вожатые (подростки 14-16 лет) и дают новые задания. Станции можно менять в зависимости от особенностей и оснащения двора.
Основной этап

Ход квеста:

- Здравствуйте, ребята! Мы с вами находимся на острове Профессий. И, как полагается, здесь спрятан клад. Но чтобы его найти, нужно приложить максимум усилий и вспомнить все, что вы знаете о профессиях. На каждом этапе вас ждет новое задание. Каждое задание связано с определенной профессией. Если задание выполнено правильно, вы получаете подсказку. Итак, в путь за сокровищами! 
- Первую подсказку вы получите от меня. Я загадаю вам загадки о профессиях. Ваша задача их отгадать и найти следующую подсказку. (Подсказка складывается из первых букв отгадок. Если дети не догадаются, подсказать им). 
Он от всех родных вдали

Водит в море корабли.

Повидал немало стран

Наш отважный... (капитан)
Громко прозвенел звонок,

В классе начался урок.

Знает школьник и родитель —

Проведет урок... (учитель)

Мы от простуды вновь страдаем,

Врача мы на дом вызываем.

Он выдаст нам больничный лист.

А кто он как специалист?

(Терапевт)

Скажите, как можно сквозь стенку смотреть?

В очках и при свете и то не суметь.

А он между тем разглядел сквозь неё

Не только меня, но и сердце моё.

(Рентгенолог)

В детском садике обед,

Повар пробу с блюд снимает.

Но ведь мамы рядом нет,

Кто ж на стол там накрывает?

(Няня)

Где дорогу проложить?

Из чего деталь отлить?

Как конфеты начинить?

Сколько пуговиц пришить?

Кто на это даст ответ,

Чей поможет нам совет?

Первым кто найдёт решение,

Кто проверит исполнение?

Знай, малыш, бери пример,

Заводской он …

(Инженер).

- Итак, загадки отгаданы. Ваша задача – найти подсказку (в первых буквах отгадок). Получилось слово «турник». Удачи на следующем этапе.

(Дети бегут к турнику).

- На этом этапе вы познакомитесь с профессией спасателя. Что вы знаете об этой профессии? Какими качествами обладают люди этой профессии? (Ответы детей). Итак, вам нужно спасти заблудившегося в лесу человека. Его путь показан веревкой. Вам нужно всем дружно пройти по этому сложному пути. (Веревка проложена от турника  сквозь кусты, деревья, по ямам и т.д. Дети бегут по веревке и в конце находят мягкую игрушку с подсказкой).
- Итак, вы нашли следующую подсказку (в лапках мягкой игрушки лежит записка: «Место, где растут цветы»). Где на нашем дворе растут цветы? Правильно, на клумбе.
(Дети бегут к клумбе).

- Приветствуем вас на новом этапе. Здесь вы познакомитесь с профессией цветовода. Кто такие цветоводы? Чем они занимаются? Кто знает, как правильно ухаживать за цветами? (Ответы детей).  На нашей клумбе растет много разных цветов. Но только около одного из них спрятана следующая подсказка. Итак, в 1405 году король Англии Генрих IV, находясь в изгнании, избрал этот цветок своей эмблемой. Говорят, что вырастает он из слез влюбленных при расставании и потому обладает свойством напоминать о близких людях. Одна из легенд рассказывает о том, что Бог дал имена всем растениям кроме маленького цветка, и тот сказал: «Не забудь меня!». «Это и будет твоим именем», — ответил Бог.
- Итак, о каком цветке идет речь? (Незабудка). Найдите его на клумбе. Возле него лежит следующая подсказка (листок с надписью «Я родился!») Расшифруйте подсказку. (Дети выясняют, что это слова сказочного героя – Лунтика и бегут на детскую площадку к фигурке Лунтика).
- Посмотрите на фигуру. О какой профессии она нам говорит? Люди какой профессии создали этого мультипликационного героя? (Художники). Каждый ли человек может стать художником? Каким должен быть художник? (Он должен быть наблюдательным, внимательным, терпеливым). А кто из вас хочет стать художником? Сейчас вы попробуете себя в роли художников. Но вы будете не рисовать, а собирать рисунок. Перед вами части картины, на которой изображена следующая подсказка. (В результате получается изображение футбольных ворот. Дети бегут на футбольное поле к воротам).
- Итак, сейчас вы пройдете последний этап и получите подсказку, показывающую путь к кладу. Вы находитесь на футбольном поле. Люди какой профессии используют его? Какими качествами должен обладать спортсмен-футболист? (Точность, меткость). Итак, перед вами стоят кегли (на расстоянии не менее 5 м). Каждый из вас по очереди должен пнуть мяч и сбить кеглю. На одной из них есть подсказка (на дно кегли приклеена записка с загадкой: «Стоит кошка о четырех ножках». Ответ: скамейка). 
(Дети сбивают кегли, отгадывают загадку, бегут к скамейке и находят «клад»).

Подведение итогов

- Итак, вы достойно выполнили все задания на острове Профессий. Вы сами нашли свой «клад». Но, самое главное, чтобы эта игра помогла вам в будущем найти другой «клад» - свою любимую профессию!

Результативность мероприятия

	Показатели

Критерии


	
	
	

	Когнитивный


	Узнал много нового
	Дополнил свои знания
	Ничего нового не узнал

	
	2
	1
	0

	Деятельностный
	Активно  работал в течение всего занятия
	Принимал участие в отдельных заданиях мероприятия 
	 Не участвовал 

	
	2
	1
	0

	Эмоциональный
	Было интересно в течение всего занятия  
	Были интересны  отдельные задания  мероприятия
	Неинтересно

	
	2
	1
	0


  В конце мероприятия детям дать таблицу. Они обводят  кружком балл показателя. 

Результативность: 

5-6 баллов - высокий  уровень проведения мероприятия;

3-4 балла – средний уровень;

0-2 балла – низкий уровень.

